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Типовое задание
Написать функции - модули
1. Вычерчивать поле заданных размеров (возможные параметры: размеры поля).
2. Функция получения данных об объектах игры (на выходе получаем список объектов)
3. Расстановки объектов на поле с ограничениями – количество ограничений не менее 3. (возможные параметры: ограничения (текстом, числом), количество размещаемых объектов)
Далее необходимо реализовать применение, разработанных функций в основном коде.

