Контрольная работа № 1. Циклы и простые типы данных
[bookmark: _GoBack]Типовое задание
Создайте игру «Инопланетное вторжение». 
На поле 5 на 5 следует спрятать 7 инопланетян (строки и столбцы можно не нумеровать). Поле в коде программы должно представлять из себя матрицу. Информация о инопланетянах должна хранится в списке. Про каждого инопланетянина известно следующее: имя, пол, цвет, суперсила, вознаграждение за поимку. Информация по каждому инопланетянину хранится в отдельном словаре. Пользователь вводит координаты «удара», программа выводит либо ответ «мимо», либо строку, описывающую пойманного инопланетянина (пример: «Вы поймали злостного инопланетянина Круглика. Этот мальчишка, как вы видите зеленый. Он обладает суперсилой есть и не толстеть.») 
